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® Brainstorming zu Interviewfragen = Themen: Sicherheit, Aufbau
des Ladens, Alltagssituationen

® Gemeinsame Kldarung wichtiger Beobachtungsschwerpunkte
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Kinder sehr positiv und mit Spal3

Ur die Zukunft: noch mehr Zeit einplanen, konkretere Abld%{?

planen, einzelne Punkte besser strukturieren
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